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INTRODUCAO

Tendo em vista que internet das coisas (Internet of Things) estd em alta no meio
tecnolégico, foi desenvolvido uma pesquisa para identificar como esse conceito e
tecnologia tem sido aplicado dentro do campus universitario, transformando-o num
smart campus.

loT tem seu principal objetivo a interacdo entre objetos inteligentes, sistemas e pessoas,
com o objetivo de facilitar suas atividades. Estes sao capazes de captar dados do mundo
real, que podem ser usados para tomadas de decisGes de forma eficiente. Smart Campus
recebe esse nome uma vez que aplica este conceito dentro de uma Universidade em
diversas areas. Um dos objetos inteligentes que pode ser utilizado na captacdo de dados
é o Beacon. Este utiliza comunicac¢do Bluetooth, desenvolvido como uma tecnologia de
baixo consumo de energia (Bluetooth Low Energy), e pode ser utilizado para diversas
funcionalidades, como gerar sensores de localiza¢ao e proximidade.

DESENVOLVIMENTO:

Para o desenvolvimento deste trabalho, tomamos como ponto de partida as seguintes
perguntas de pesquisa, as quais representam os objetivos que se buscou atingir:

1.Quais APPS de smart campus tem suporte a Beacon?

2. Que recursos e funcionalidades eles possuem?

3. Quais recursos e funcionalidades de Beacons sao utilizadas?
A pesquisa foi realizada buscando artigos académicos em repositérios voltados para
area da ciéncia da computacdo. As bases utilizadas foram IEEE, Springer e ACM. Uma
string de busca foi desenvolvida, mantendo os padrdes referentes a cada um deles. A
string final ficou no seguinte formato, (“Smart Campus” OR “Smart Environment” OR
“Smart Education” OR “Smart Classroom”) AND (BLE OR Beacon OR Smartphone OR
“Bluetooth low energy”) AND (Indoor OR Tracking OR Interactive OR “Location System”).
A busca inicial resultou em 842 artigos, os quais foram selecionados pelo titulo, resumo
e palavras chave. Ao final os resultantes, receberam um novo filtro que foi baseado em
critérios de aceite previamente definidos, sdo eles:
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1. Usa beacon em um smart campus/university/college;

2. Discute ao menos uma caracteristica de funcionalidade do aplicativo;

3. Explica como estas funcionalidades foram desenvolvidas e testadas.
A Tabela 1 mostra os nove artigos selecionados, bem como uma relacdo de suas
funcionalidades.
Muito se tem discutido nos artigos pesquisados sobre a forma em que educacdo vem
sendo aplicada e que muito pouco tem mudado em 10 a 12 anos, visto que é utilizado
rotineiramente os mesmos métodos para tentar engajar o aluno a aprender e interagir
em sala de aula (KOSHY et al., 2017).
O gue vem se buscando através destas pesquisas é trazer a tecnologia para dentro da
sala. Neste sentido funcionalidades tém surgido no formato de aplicativos para celular
utilizando a tecnologia de Beacon. Alguns trabalhos citam a disponibilizacdo de
conteudo dinamico dentro de sala de aula, onde o aluno apenas tem acesso a este
material caso esteja neste ambiente (SHEEN et al., 2019).
Outra funcionalidade que também surgiu é a criacdo de grupos de estudo dentro de
bibliotecas. A mesma consiste em utilizar o Beacon como um meio de localizacdo para
o grupo de estudo que seria atrelado a uma sala e a um dispositivo. Através de um
aplicativo no celular o aluno conseguiria localizar e obter informagdes sobre
determinado grupo e assunto de estudo (ANTEVSKI; REDONDI; PITIC, 2016). Outras
areas, além da educac¢dao foram abordadas dentro do campus. Um dos trabalhos
desenvolveu aplicacdao onde se é possivel realizar um tour pelo campus. Consiste em um
Sistema de Gerenciamento de Conteldo (Content Manangement System - CMS) para
cadastro de contetdo e um aplicativo. O mesmo entrega informagdes para o usuario
baseado na sua localizagdo e horario, informacgdes estas referentes ao prédio ou curso
em que o usudrio se encontra (VAN MERODE et al., 2016).

CONSIDERAGOE S FINAIS:

Ao concluir esse artigo é possivel compreender como as tecnologias citadas tem um
papel de facilitar as atividades diarias da comunidade em que estd inserida. Através
desta pesquisa, seguindo o intuito da tecnologia, propomos um sistema que fago uso de
beacons, e que possa através de um sistema mobile realizar o controle de presencga de
participantes em sala de aula, reunides e palestras.

REFERENCIAS
KOSHY, R. et al. lot based information dissemination system in the field of education.
2 12CT. Anais... IEEE, 2017

SHEEN K.A. et al. Gauging the Student Learning Experience of a Mobile Application Using iBeacon
Technology. AHFE 2018, Springer

ANTEVSKI, K. et al. A hybrid BLE and Wi-Fi localization system for the creation of
study groups in smart libraries. 9 IFIP WMNC. Anais... IEEE, 2016.

VAN MERODE, D. et al. Flexible technologies for smart campus. 13 REV. Anais...IEEE,
2016



" - Q

)

=4

UNIVERSIDADE EM TRANSFORI\QAI}[\O:
INTEGRALIZANDO SABERES E EXPERIENCIAS

2 A 6 DE SETEMBR0/2019

ANEXOS
Tabela 1. Recursos e Funcionalidades

Estudo

Informacdo dinamica
Visita guiada no

Notas eletronicas
Notificacdo sobre datas
de Exames e Provas
Envio de notificacbes
Grupos de estudo
Presenca em sala

campus
Indoor Position

Gauging the Student Learning Experience
of a Mobile Application Using iBeacon
Technology

A proposal of interaction system between
visitor and collection in a museum hall by
iBeacon

IOT Based Information Dissemination
System in the field of Education

Unsupervised Crowd-Assisted Learning
Enabling Location-Aware Facilities

Smart Classrooms

Improvement of Indoor Position
Estimation of Campus Event System
Using BLE Beacon

BLE Beacon Based Indoor Position
Estimation Method for Navigation

A hybrid BLE and Wi-Fi localization
system for the creation of study groups in
smart libraries

Flexible Technologies for Smart Campus




